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Основные профессии 

Ключевые преподаватели 

• Архитектор программного обеспечения (ПО) 
• Ведущий инженер-программист 
• Инженер по тестированию ПО 
• Специалист по информационным системам 
• Системный аналитик 

Руководство 

Исследовательские и дипломные проекты 

• Разработка имитационной модели межагентного 
взаимодействия для доставки сообщений 

• Распознавание сигналов активности мозга во временной 
области с помощью глубоких нейронных сетей 

• Разработка алгоритмов информационного поиска с учетом 
семантической неоднозначности слов 

• OpenMVL – открытая научно-исследовательская среда 
моделирования сложных динамических систем 

• Помехоустойчивое кодирование для систем хранения 
данных нового поколения 
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Схема профессиональных дисциплин 

Программирование 

Объектно-
ориентированное 

программирование 

Технологии 
программирования 

Основы 
программирования 

Технологии 
компьютерного 
моделирования 

Компьютерное 
моделирование 
динамических систем 

Математическое 
моделирование 

Проектирование 
интеллектуальных 
систем управления 

Среды компьютерного 
моделирования 

Методы оптимизации 

Машинное обучение 

Нейронные сети 

Методы анализа данных 

Алгоритмы и структуры 
данных 

Алгоритмы и анализ 
сложности 

Вычислительная 
математика 

Алгоритмы: Построение 
и анализ 

Системное ПО 
GNU/Linux 

Операционные 
системы 

Защита информации 

Системы, сети и 
 телекоммуникации 

Объектно-
ориентированный 

анализ и 
проектирование 

Компьютерная графика 

Программная 
инженерия 

Архитектура 
программных систем 

Конструирование ПО 

Программная инженерия 

Теория автоматов и 
формальных языков 

Математическая логика 

Математическая логика 
 и теория автоматов 

Базы данных 

Системы управления 
базами данных 

Проектирование баз данных 

Математическая 
статистика 

Дискретная математика 

Теория вероятностей 

Математические 
методы в управлении 

Математические основы 

Модальные логики и 
многоагентные 

системы 
Сетевая безопасность 

(на базе Linux) 



Программирование 
14% 

Алгоритмы: Построение и анализ 
6% 

Программная инженерия 
12% 

Математические основы 
14% 

Компьютерное моделирование 
динамических систем 

10% 

Системы, сети и 
 телекоммуникации 

16% 

Методы анализа данных 
13% 

Проектирование баз данных 
6% 

Математическая логика 
 и теория автоматов 

9% 
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